Bem vindo ao curso de

reparos e alinhamentos H- (
em unidades épticasde |
PSX e PS ONE = ()

Esse Tutorial € destinado tanto para agueles que tenham conhecimentos em Eletrdnica,
como tambéem para aqueles que ndo tem nenhum conhecimento, bastando para isso seguir
atentamente as explicacoes e as ilustracoes deste passo a Passo.

Claro gue recomendamos que VOcé sO siga esses passos, caso sua Unidade ()p’rico esteja
apresentando problemas como dificuldades para fazer a leitura dos CDs, ou se ndo estiver
mais conseguindo fazer a leitura. Ndo € recomenddvel que vocé mexa em seu aparelho se
ele estiver funcionando bem.

Portanto, tudo o que vocé fizer a partir de agora é de sua inteira e total
responsabilidade, tome muito cuidado !!!

Vale lembrar que se vocé seguir as trés etapas e ndo conseguir obter nenhum resultado, &
porque seu Canhdo ndo estd mais aceitando alinhamento. Isso acontece, na maioria das
vézes, quando usamos 0 Console de "cabeca para baixo". Nesse caso seu Canh&o precisa
serrecondicionado (substituicdo de uma ou Mais pecas).

Antes de comecgar a seguir os trés passos, clique no menu do lado esquerdo em:;
FERRAMENTAS NECESSARIAS (para saber quais as ferramentas que voceé ird precisar) e ABRINDO
SEU CONSOLE (para saber como abrir seu Video Game com seguranca).

BOASORTE !



FERRAMENTAS

Conjunto de chaves para vocé trabalhar
especificamente com a Unidade dfica.

Estilete que vocé ird precisar para cortar
material pldstico.

Um soldador (Ferro de Soldar) de baixa poténcia.
Um de 25 a 30 Wats € o mais recomendavel.

E também um pouco de solda grossa e fina de
60/ 40 (lé-se 60 por 40)

Pequeno alicate de bico longo para
trabalhos de Eletronica.

Multimetro que vocé usard para fazer um dos
fipos de alinhamento descritos N0 Passo a Passo.

Cotonetes para fazer a limpeza da lente




Vocé pode utilizar tamibém um CD Limpador de Lentes, que na minha opinido € o mais recomendado.
A ndo serem casos mais especificos, descritos no Passo a Passo, que vocé ird utilizar cotonetes embebidos
em Fluido de Isqueiro.

Fluido de Isqueiro usado para limpeza da lente.  Graxa para vocé engraxar os trilhos do Trend e
algumas engrenagens da Unidade dtica.

Use preferencialmente graxa a base de Silicone,
pOois SG0 Mmelhores que as graxas comuns.

Pequeno pincel para remocdo de poeira das Outras ferramentas que, por ventura venham a
partes plasticas e placas de seu Video Game. serem usadas na manutencdo em video-game.

Observacao

- Uma boa estacdo de solda € recomendado para a manutencéo de video-game.
- Também seria aconselhdvel o uso do kit para desoldar e soldar componentes SMD.
- Bastd@o de Solda prata ( salva SMD ), com fluxo para soldar os SMDs.

- Transformador isolador para evitar picos de energia da rede.

- Pulseira anti-estatica, para que eletrecidade residual em suas mdos ndo danifiqguem nenhum
componente,



ABRINDO SEU CONSOLE
ATENCAO !

Sugiro que voceé leia atentamente esse guia antes de comecar a abrir seu Video Game, para que vocé
possa entender de forma lbbem clara o que estd fazendo.

Lembrando que tudo o que vocé fizer é de sua inteira e total responsabilidade !

Portanto, vd com calma e faca fudo com muita cautela para que ndo ocorra nenhum problema com seu
Cobnsole.

Figura 1

1°) Retire 0s 6 parafusos que ficam na parte de baixo do cdnsole, marcados por circulos vermelhos.

Figura 2



2°) Retire 0 Cabo de Forca e o Cabo Flat de sua Unidade Optica, conforme mostra a figura 3 no destaque
emvermelho.

Flat da
unidade Optica

LR

Cabo de
alimentagdo da
placa mée Flat de
alimentagdo
do pick-up

Figura 3
- Retire o Cabo de Forca.
- Retire o Cabo de alimentagdo da placa mae.
- Retire o flat de alimentagcdo do pick-up.
- Retire o flat da unidade dptica.

- Lembrando que para abrir um console € necessdario utilizar uma chave especial estrela de troque que se
encontra & venda nas lojas especializadas em video-games ou mesmo no comeércio em gerall,

- Lembre-se de sempre colocar as maos nas partes metdlicas de blindagem do video-game para
descarregar possiveis eletrecidades estaticas em seu corpo.



PASSO 1

Acreditem ou ndo, sujeira € a maior inimiga da UNIDADE OPTICA, tanto do Playstation 1 quanto do
Rloys’ro’rion 2. Sujeira acumulada no caminho do laser (lente), espelho refletor e demais objetos da Unidade
Optica, acabam criando dificuldades na leitura da maioria dos CDs, principalmente CD-R!

Esse tipo de €D € o que mais causa danos ao seu console a curto ou médio prazo. Sempre gque for usar
CDs alternativos, prefira sempre os CDs PRENSADOS (prateados). Infelizmente esses CDs estGo um pouco raros
nos dias de hdje, e a maioria dos jogos que enconframos por ai, alem de serem gravados em CD-R muitas
vézes de baixissima qualidade, sdo gravados em alta velocidade: 8x, 16x e até 24x.

Isso acaba desalinhando a Unidade OpTico muito mais rapido do que agente possa imaginar, pois a
capacidade de leitura do cénsole é de 2x. D& paraimaginar o esforco danado que o coitado tem que fazer
n&o émesmo ?!

Entdo, vamos comecar nosso tutorial. BOA SORTE !

19) Use um cotonete umedecido com Fluido de Isqueiro e limpe a lente gentimente, com movimentos
circulares, sem forcar alente para baixo, coforme mostra afigura 1.

Ndo se preocupe se a lente ficar se mexendo de um lado ao outro em consequéncia de limpar. Isso ajuda
realmente a afrouxar os pivos para fazer o laser seguir mais corretamente.,

Nao limpe a lente até que sua unidade esfrie para evitar risca-la. Se antes vocé tiver jogado por algum
tempo, deixe seu Video Game esfriar completamente e sé depois comece a limpar a lente. Teste a unidade.

Figura 1



2°) Se limpar nao for bastante para fazer sua lente trabalhar, a seguir prosiga com a "lente que
bate".

Usando seus dedos indicador e meédio, bata nesta parte da Unidade figura 2, algumas vezes com
forca mais ou menos idéntica como deixar cair uma bola de golf de 2 a 3 pes de altura.

Outra vez, nGo se preocupe - isto ndo danificard a lente. Ajuda afrouxar fodas as engrenagens, e
afrouxard mais ainda os pivos para que o laser frabalhe melhor. Teste a Unidade.

f

Figura 2

Se esses procedimentos ndo foram suficientes para resolver seu problema, entdo siga os
procedimentos do passo 2.



PASSO 2

Enguanto vocé joga, alente se aquece e hd uma fricgao causada entre os frilhos do tfrend, o coletor da
lente, e as engrenagens.

O PASSO 2 frata mais das engrenagens da Unidade Otica e dos trilhos do frend.

O problema de congelamento de tela durante o jogo e jogos que ndo carregam sAd0 causados
geralmente pela falta de lubrificagao adequada nas engrenagens e no trilho do Trend.

19) Desparafuse a tampa da Unidade Otica usando uma chave philips pequenina.

Figura 1

2°) Remova a tampa da Unidade Otica desta extremidade primeiramente, conforme mostra a figura 2, e
depois deslogue LEVEMENTE a tampa para o lado esquerdo para que ela seja retirada de forma mais facil.

Figura 2



3°) Agora puxe a tampa levemente para tras até retird-la completamente conforme mostra a figura 3.

Figura 3

4°) Remova a primeira engrenagem, apontada com a seta vermelha na figura 4, pois essa engrenagem
€ a gue trava as demais.

E completamente dificil remové-la da primeira vez, mas € necessdrio para gue Vocé consiga mover o
suporte da lente pelo trend. H& 2 maneiras remové-la.

Vire a Unidade Otica para baixo e entdo:

Figura 4



5%) a) Empurre a engrenagem com o dlicate de bico longo, ou.

b) Introduza uma chave de fenda entre as 2 partes pldasticas da engrenagem e entéo empurre
cuidadosamente para que a engrenagem saia completamente.

Repare na setadafigura s.

Tenha cuidado ao executar esse procedimento, pois essa engrenagem € muito fragil e tembem muito
facil de quebrar !

Chave de ferrda antre as
partes plfasticas da
engranagent

Figura 5

6°) Remova as 2 engrenagens restantes conforme mostra a figura 6.

Figura 6



7°) Remova o Retentor do Suporte da Lente (Trend).

Para conseguir remover o Retentor, primeiramente deslize o Suporte da Lente para a extremidade direita
do frilho, depois segure o Retentor e puxe ele para a direita até que ele se desencaixe e vocé possa levantd-lo.

Veja a figura 7.

Suporte da Lente

Retantor do
Suporte ofa
farite

Figura 7

Figura 8



9°) Usando diversos cotonetes de algoddo embebidos em Fluido de Isqueiro, remova todos os tragos da
graxa nos trilhos do frend e no suporte da lente. figura 9.

Figura 9

10°) Com uma chave de fenda, remova a graxa endurecida de cada uma das 3 engrenagens,
conforme mostra a figura 10.

Principalmente da engrenagem conectada ao motor.

Embebendo as engrenagens em Fluido de Isqueiro (exceto a do motor) ajuda a tirar a graxa.

Figura 10



119°) Lubrifique os trilhos do tfrend com a graxa, incluindo as engrenagens e os respectivos suportes.Figura
11,

Figura 11

12°) Coloque o suporte da lente para trds no frilho. Deslize-o para a frente e para rds diversas vezes para
distribuir bem a graxa e assegurar-se de que esteja deslizando livremente conforme mostra a figura 12.

Figura 12



13°) Remonte todas as pecas novamente.

Deixe aquela primeira engrenagem que vocé retirou, figura 4, por ultimo. Antes de colocar a
engrenagem, mova o suporte da lente (frend) fotalmente para a extremidade esquerda, encostado ao
nmotor, conforme mostra a figura 13.

Figura 13

14°) Coloque a tampa e prenda os parafusos, figura 14.

Figura 14



15°) Limpe a lente mais uma véz e teste a Unidade OpTico para ver o resulfado, figura 15.

Figura 15

16°) Se com todos esses procedimentos vocé ainda ndo obteve um resultado satisfatério, vocé pode
ajustar a poténcia do Emissor Laser girando o ajustador do laser que fica atras da Unidade no cabo Flat
que liga a Unidade a Placa Mae, figura 16.

Cologque as duas Pontas de Prova aonde as duas
setas amarelas estao apontando.

Figura 16



Gird-lo no sentido hordrio aumentard o poténcia, no sentido anti-hordrio fard o oposto. Esta € a parte
mais crucial no estagio 2 visto que o aumento demasiado da poténcia pode danificar o Emissor Laser
permanentemente,

O dgjuste tem que estar entre 700 e 1300 Ohms, nem mais nem menos. Entdo, hora de usar seu
Multimetro e seu conjunto de chaves pequenas.

Gire o ajustador 1/8 de cada vez ao procurar O ajuste apropriado para a lente. Para explicar melhor,
va aumentando ou diminuindo sempre de 50 em 50 Ohms afé achar o melhor ajuste, veja figura 17..

Figura 17

Teste a unidade depois de cada ajuste para ver se ela tfrabalha melhor ou ndo.

Vocé ndo precisa colocar a tampa superior do Video Game para fazer esses testes, pois vocé terd
que ficar girando esse inferruptor (Timpot) até achar o melhor ajuste.

Tenha o cuidado de [?ESLIGAR A TOMADA do Video Game conforme vocé for fazendo esses testes
para EVITAR CHOQUES ELETRICOS !

Cada véz que voce for fazer um ajuste, certifique-se de que o cabo de forca de seu Video Game
esteja desligado da tomada !

Bom, se mesmo depois de tudo isso vocé ainda nao tiver alcancado um bom ou étimo resultado,
entdo vocé deverd seguir a PASSO 3.

Essa etapa do curso exigird de vocé muita paciéncia e cautela, pois € uma drea extremamente
delicada em que vocé aprenderd a alinhar a Unidade Optica.

E issO mesmo que voceé leu | Agora € que comeca o curso de alinhamento pra valer !



PASSO 3

O PASSO 3 requer tempo e paciéncia. Se sua Unidade estiver realmente aceitando alinhamento, o PASSO
3 poderdresolver o seu problema definitivamente.

Dependendo da condi¢do de sua Unidade OpTico, executar as etapas nesta secdo pode melhorar
consideravelmente sua Unidade.

Contudo em alguns casos, ela ainda poderd nao ler alguns CDs, especialmente se ela estiver
extfremamente desgastada. 1sso ocore quando usamos o Video Game virado de ponta cabe¢a por muito
tempo, como uma espécie de "quebra galho' .

Ent&o, fenha muita paciéncia e comece a seguir os procedimentos abaixo. Boa Sorte !
1°) Siga as 4 primeiras etapas descritas no PASSO 2, até a figura 4, para dar continuidade as explicacdes

do PASSO 3. Se ndo quiser ir até o passo 2, siga a sequéncia das fotos abaixo por ordem alfabética, que vaida
figura AatéaD.

Figura C Figura D




2°) Trabalhando no suporte da lente, primeiramente desaparafuse e remova a tfampa que protege a
lente, conforme mostra a figura 1.
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Figura 1

3°) Levante delicadamente o conjunto da lente para que vocé possa ver embaixo um pegueno espelho,
figura 2

Figura 2



4°) Agora vocé vai limpar o Espelho Refletor que fica embaixo da lente, mas antes & preciso que vocé
desparafuse o conjunto dalente.

Os pequenos parafusos ficam na parte de baixo do suporte. Limpe o
espelho com um cotonete de algoddo umedecido em Fluido de Isqueiro, conforme mostra a figura 3, para
comecar a remover toda a poeira acumulada que possa estar impedindo o laser de refletir no espelho
corretamente.

Figura 3

5°) Vire o suporte da lente e remova entdo as 2 arruelas da corredica com uma chave de fenda. Essas
arruelas podem estar um pouco gastas, 0 que acaba causando o desalinhamento da Unidade Optica,
figura 4.

Figura 4



6°) Tente arrumar um pedacgo de pldstico com 3 ou 5 milimetros de espessura para fazer novas arruelas
para a corredi¢ca do suporte.

Com um estilete, corte dois pedacos do plastico e faca 2 arruelas, figura 5, tamanho mais ou menos
idéntico as arruelas pldsticas que voceé retirou.

Quando digo tfamanho mais ou menos idéntico, estou me referindo a LARGURA e COMPRIMENTO.

A espessura deve ter entre 3 ou 5 milimetros conforme citei acima, de preferéncia 5 milimetros para que o
Suporte da Lente fique bem elevado.

Pedaco de pfastico
para fazer riovas
drruefas.

Figura 5

7°) Imprense as duas novas arruelas nos pinos do suporte. Sei que € um tanto dificil, pois se o pldstico for
muito duro, vocé terd que fazer um furo em cada um deles, antes de encaixd-los nos pinos, figura 6.

Figura 6



8°) Use uma tira da fita adesiva metdlica preferivelmente e coloque-a na drea indicada, na figura 7, com
um risco vermelho.

Vocé pode necessitar usar cola tipo Super Bonder para assegurar-se de que a fita permaneca no lugar. Se
ndo tiver fita adesiva metdlica, vocé também pode usar um pedacinho de aluminio, dagueles que tem nos
Diskettes. Retire de algum Diskette que vocé ndo esteja utilizando mais, corte um pedacinho e cole no local
indicado pelorisco vermelho.

Figura 7

9°) Remonte todas as pecas da Unidade, coloque atampa e prenda os parafusos. Teste a Unidade.

Se elatfrabalhar corretamente, passe para a etapa 18. Se nGo, prossiga abaixo.

i ! ol ’ iy -

Figura 8



10°) Esta parte seguinte requer muita paciéncia e um pouco de habilidade com as mdos.

Por tanto, tome 0 méximo de cuidado nessa parte do curso para gue ndo haja nenhum problema.

Figura 9

11°) Usando o Alicate de Bico Longo, puxe delicadamente para trés, conforme mostra a figura 10,
para inclinar o angulo do conjunto da lente.

Faca exatamente como mostra a figura e ftome cuidado para ndo forgar muito !

Figura 10



12°) Faca o mesmo com o outro lado para assegurar-se de que ainclinacdo esteja igual e paralela em
ambos os lados do conjunto dalente, figura 11.

Esse procedimento serve para deixar os imas alinhados com as duas bobinas do conjunto da lente.

Figura 11
13°) Fica mais facil se vocé mantiver a tampa protetora da lente ao fazer essas inclinacoes.
A tampa agird como um dispositivo de medicdo para que determine se vocé inclinou o conjunto
demasiadamente, ou seja, a lente tfem que estar bem no centro da tampa protetora da lente, conforme

mostra afigura 12.

Vocé pode também colocar o suporte da lente nos trilhos do tfrend ao fazer isto. Isto facilitard para testd-lo
apds cada ajuste.

Figura 12



149) Certifique-se de que o conjunto da lente esteja centrado.
Para verificar seu alinhamento, os 2 imas devem estar no centro das 2 bobinas. Mesmo apenas uma
fracdo de milimetros pode fazer com que alente frabalhe impropriamente.
Se o conjunto da lente ainda nao estiver centrado, faca novamente as etapas 11 e 12. Este € um exemplo
de uma lente desalihnada - a distGncia dos 2 imas do ponto A e B das bobinas n&o € igual, conforme mostra

afigura 13.

Figura 13

15°) Remonte todas as pecas e teste a Unidade.

Escute com cuidado o som que a lente faz. Se fizer ruidos tiqguetaqueando, eleve o suporte da lente um
pouco mais (uns 2 milimetros) com arruelas de plastico um pouco mais grossas. Se ouvir ruidos seguindos, €
porgue o suporte da lente estd muito elevado e nesse caso vocé deve abaixar a elevacdo, ou seja, colocar
arruelas mais finas.

Por essa razao, e recomendavel que vocé corte arruelas pldasticas de trés espessuras diferentes para
facilitar esse frabalho, que infelizmnente € cansativo.

Facaisto até que vocé encontre a melhor elevagao. Se a Unidade trabalhar corretamente, passe para a
etapa 18. Se ndo, prosiga abaqixo.

Figura 14



16°) Em Ultimos casos tente trocar a lente, pois ela pode estar riscada ou extremamente desgastada.

Se sua lente estiver cheia de riscos, entdo vocé necessita substitui-la por outra, que pode ser até mesmo
de um Discman ou de um aparelho de tocar CDs, desde gque seja damarca Sony !

O preco dessa lente varia entre RS 20,00 e R$ 30,00 reais e vocé pode encontrd-las em alguns sites que
vendem pecas para Video Games ou em Assisténcias Tecnicas.

Remova com cuidado a lente infroduzindo uma chave de fenda peqguena entre a lente e seu suporte,
conforme mostra a figura 15. Substitua alente velha pela nova.

Figura 15

17°) Remonte todas as pecas e teste a Unidade.

Figura 16



18°) Limpe mais uma véz sua lente e teste a Unidade.

Figura 17

199) Refine o desempenho do laser ajustando o Trimpot do laser como explicado no PASSO 2, etapa 16.

Figura 18

Se depois de seguir todos esses procedimentos a sua Unidade épTico ainda ndo estiver funcionando
corretamente, € porque infelizmente ela ndo estd mais aceitando Alinhamento.

Nesse caso vocé terd que fazer um recondicionamento de canhdo, que consiste na substituicdo de
uma ou mais pecas de sua Unidade. Nas oficinas especializadas em Video Games, esse servico custa em
média de R$ 40,00 a R$ 70,00 reais. Uma Unidade nova dura em média 3 anos ou até mais

dependendo de quantas horas vocé joga, j&@ uma Unidade recondicionada ou alinhada dura em meédia
8 meses ou 1 ano.



Placa Mae

Esta secdo esboca os problemas mais comuns que ocorem na placa mde, o que inclui fusiveis e

desblogueios malfeitos.

A placa mée € uma das partes mais frageis do PSX e a maioria dos problemas que concemem a placa
mMae ocorrem nos chamados ICs, que sdo alguns componentes da placa.

Sdo problemas um tanto dificeis de serem reparados e somente técnicos qualificados estdo abilitados a
fazer esse tipo de reparo. Portanto, tome este tutorial apenas como curiosidade e aprendizado.

Caso vocé queira arriscar e seguir tudo o que estd descrito agqui, NnGdo nos responsabilizamos por eventuais
problemas que vocé possa causar a sua Placa Mae |

1°) Os fusiveis (SMFs) da superficie da montagem (ou os fusiveis do circuito de protecao) sdo as partes que
geralmente precisam ser substituidas na placamae.

Verifigue para ver se hd fusiveis queimados e substitua conforme estd descrito abaixo:
a)Logo do PS601 (# 20) - aparece o logo da Sony mas o motor e o laser ndo funcionam.
) PS603 (# 20) - nenhumaimagem na tela, o motor e o laser nGo funcionam.

C) PS602 (# 20) - nenhuma resposta na Saida Serial do cénsole.
d) PS605 (# 15) - os Controles e o Memory Card ndo funcionam.
e)PS604 (# 50) - tela preta, o motor e o laser ndo funcionam

SMF #15 = fuse .6to.7 amp

SMF #20 = fuse .8to 1.0amp

SMF #50 = fuse 2.010 2.3 amp

Vejaasfiguras 1 e 2.
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2.9) Os fusiveis sao facilmente removidos com os alicates de bico longo.

Retire delicadamente conforme mostra a figura 3.

Vocé pode tambem aquecé-los nos pontos da solda para afrouxar a peca antes de remove-la.
Reponha os tais fusiveis por outros de mesmo valor.

Vocé deverd soldd-los com a ajuda de uma Lupa e com EXTREMO CUIDADO !

&
<




3°) O microchip da BIOS, figura 4, & onde os dados da fabrica sao armazenados.
E 0 IC de PSX mais facil de ser danificado e € onde aparecem a maioria dos problemas. Isto € mais facil de

ocorrer guando mudamos a BIOS de um console Japonés, pela BIOS de um console Americano.
Se substituir o fusivel #50 ndo for bastante para remediar a tela preta, entédo vocé necessita verificar a BIOS

para ver se € ela que estd causando o problema.
Verifigue também para ver se hd pontos de solda malfeitos.
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Figura 4

5°) Os Modchips também sao responsaveis por alguns problemas como: CDs que ndo conseguem rodar
corretamente, jogos que travam constantemente e loadings extremamente demorados. Vocé deve
certificar-se de que ndo hd nada pressionando o Modchip na Placa Méae ou de que ndo hd nenhum fio solto,

pois geralmente isso causa a maioria dos problemas de travamento de jogos.

4 Mud'éhl’p _ e

* instalado

Figura 5



Fonte
Veja os problemas mais comuns que podem ocorrer com a Fonte de seu Video Game.

1°) Verifique primeiramente se o soquete de energia estd unido firmemente a placa de circuito e se
0s pontos de solda estGo ainda intactos, figura 1.

Soquete de Energia

Figura 1

2°) Isso pode ser facimente remediado ressoldando os pontos frouxos, conforme mostra a figura 2.

Figura 2



39) Verifique se o fusivel ndo estd queimado, figura 3.

e

Figura 3

4°) Verifique se o Capacitor de Fluxo estd queimado ou ndo.
Um capacitor gueimado € faciimente identificado.

Repare se a sua superficie estd um pouco ou demasiadamente elevada, se estiver € porque
provavelmente ele estd queimado ou em alguns casos mais serios, queimados por fora totalmente.

Figura 4



59) Se o fusivel gueimar constantemente, verifique o transistor.

Hd& 4 deles, mas o fransistor que dé mais problemas € o que estd apontado com a seta vermelha na figura
5.

Use um Transistor "FS3KM" para substituir o fransistor queimado.

ITRANSFORMER
' ITRANSISTOR
DIGDE

' p i g PRIMARY |
TRANSISTOR QUE DA MAIS

PROBLEMAS

Figura 5



CONTROLE

1°) Retire os parafusos e remova a tampa inferior conforme mostra a figura 1.

Figura 1

2°) Levante e Retire o circuito do controle conforme mostra a Figura 2.

Figura 2



3°) Remova as Capinhas de borracha dos botdes e dos direcionais.

Zdapihhas de
orracha _-

Figura 3

4°) Usando uma chave de fenda, raspe todos os fracos da sujeira e de residuos que estdo grudadas a
tampa do controle, conforme mostra a Figura 4.

Repare na sujeira
acumulada nos
arredores

Figura 4



59) Limpe as teclas direcionais, os botdes de acdo e as capinhas de borracha fambéem.

Use bastonetes de algoddo umedecidos em dlcool ou Fluido de Isqueiro se necessario.

Essa sujeira acumulada & uma
das maiores causas de
problemas de mau contato.

Figura 5

6°) Verifique se existe dreas de contato rasgadas nas capinhas de borracha dos interruptores, conforme
mostra a figura 6. Se tiver, serd necessario substitui-las.

Figura 6



7°) Limpe o circuito do controle com um pincel, como o que € mostrado abaixo, e certifique-se de que
ndo hd nenhuma sujeira escondida nos contados.

Para melhor limpesa, use um bastonete de algoddo umedecido em fluido de isqueiro e passe
LEVEMENTE e com CAUTELA nos contatos do circuito se necessario.

5

ir"
ol
.#i; o
L3

Use de preferéncia um Pincel
como este que vocé vé na
foto.

Figura 7

8°) Recoloque todas as pecgas do controle novamente e faga o teste para ver se o problema de mau
contato foi resolvido.

Figura 8



99) Se seu controle ainda estiver com mau contato, verifique se ele ndo estd mau conectado no
Video Game, conforme vocé vé na figura abaixo.

Se estiver, retire ele com o Video Game DESLIGADO e conecte-o novamente.

Jamais deixe seu Joystick mau
conectado, conforme vocé vé
nessa foto.

Figura 9

10°) Os passos citados acima também se aplicam aqui, ou seja, vocé deverd raspar a sujeira das
entradas dos Memory Cards para gue ndo haja mau contado e para gue a sujeira ndo acabe passando para
dentro do proprio Memory Card.

Figura 10
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